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Light Crystal
devido a ter escolhido uma categoria de 
bebidas destiladas e estas terem sido 
inventadas para combater o frio, inspirei-me e 
usei como base um cristal de gelo estilizado 
como a forma da garrafa. desta forma com 
uma volumétria diferente consegui criar jogos 
de luz únicos e uma garrafa que chama a 
atenção do utilizador tanto pela sua forma 
diferente mas ergonómica como pelos efeitos 
que provoca consoante a luz que a envolve


!
o efeito mostrado nos renders é intencional, 
porque aquele acabamento faz com que a 
mente do utilizador seja remetida para algo 
frio, que é o conceito inicial: o cristal de gelo, 
ou seja, o mesmo motivo para qual as 
bebidas destiladas foram criadas.


